lil YUMMY - Régle du jeu

Contenu : 106 cartes réparties en 21 x 3,
20x4,20x5,24x6et21x7.

Le but du jeu consiste a compléter le
maximum de séries de cartes pour les
ramasser. Une série compléte est formée
de trois 3, quatre 4, cing 5, six 6 ou sept
7.

Au début de la partie, bien battre les
cartes et les distribuer toutes. Peu impor-
te si un ou deux joueurs possedent une
carte de plus. Chaque joueur garde son
paquet de cartes devant lui, face cachée,
et tire uniguement les trois premieres. Un
joueur au choix commence.

Quand vient son tour, un joueur peut
poser 1, 2 ou 3 cartes, face visible, au
milieu de la table (mais au moins une).
Puis, il tire le nombre de cartes nécessai-
re de son paquet pour en avoir de nou-
veau 3 en main. C'est ensuite a son voisin
de gauche de jouer...



Pose des cartes : Les cartes se posent
les unes a coté des autres dans |'ordre
croissant de 3 a 7. Les cartes de méme
valeur se posent les unes sur les autres,
en escalier (donc un 3 sur un 3 ou un 7
surun 7).

Une série de cartes est compléete
quand le nombre de cartes correspond a
a valeur, par exemple, si un joueur pose
e troisieme 3 sur la pile des 3 ou encore
e septieme 7 sur la pile des 7. |l gagne
alors toutes les series de cartes qu'il a
complétées et les pose devant lui. A I'em-
placement devenu libre peut commencer
une nouvelle série avec cette meme
valeur.

La partie prend fin dés qu'un joueur a
posé sa derniere carte (paquet + cartes
en main). Le vaingqueur est celui qui a
gagné le plus de cartes. Chaque carte
gagnée rapporte 1 point ; la valeur

des cartes n'a pas d'importance. ﬁ
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