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c’é un enigma

@ L'ltalia & l'unico paese in cui accanto
alle parole Incrociate sopravvivono pro-
sperosamente gli enigmi « classici » (come
anagrammi, sciarade, rebus) e se ne in-
ventano sempre di nuovi (come lucchetti
cerniere, sandwich). Questa produzione
ribollente, destinata ad alimentare il con-

sumo di massa che ben sj sa & accompa-

gnato da_ una assorta, appartata attivita
critica: Cll'i.‘t_:ﬂanﬂ per abbonamento quat-
tro riviste riservate agli specialisti. si ten-

| gono congressi annuali, si stampano e ri-
' stampano manuall, trattati, storie, antolo- |

gie, bibliogralie, repertori, dizionari enig-
mistici. In questi giorni esce nelle Enciclo-
pedie pratiche Sansoni un volumetto inti-
tolato Che cos'e l'enigmistica - Guida alla
conoscenza, alla composizione e alla riso-
luzione deir giochi enigmistici di M. Car-
nevale ¢ G. A. Rossi (L. 3.200). Chi ha al-
lergia all'enigmistica dovrebbe leggere al-
meno il capitolo Il: € un nrassunto di
quella grande Storia dell’enigmistica, pub-
blicata dal secondo dei due autori doggi,
G. A. Rossi, nel 1971, che gli studios: ten-
gono nello scaffale buono, accanto alle
cosiddette «storie letterarie ». G. A. Rossi
e anche il direttore di una delle quattro
riviste che dicevamo: [l Labirinto. Sulle
pagine del Labirinio da vari anni vengo-
no tracciati e¢ discussi 1 confini non solo
tra 1 vari tipi di crittografie (confini di
lana caprina) ma anche tra enigmistica e

giochi di parole (il « grado zero dell’enig- |
mistica »), tra enigmistica e giochi in sca-
tola (Scrabble-Scarabeo ¢ derivati, con
lasselll, carte, dadi: una marea montante;
ultimo nato 1l Word and Number Master
Mind della Invicta, L, 11,000), tra enigmi-
stica e giochi letterari (nel suo libro piu
recente un autore poco spiritoso ha avuto
I'i"dea spiritosa di riscoprire il sonetto
acroslico tautogrammatico), tra enigmi-
stica € « poesia» (gli enigmisti scrivono
tutti 1in versi e aspettano da cenlo anni
che qualcuno gli dica « bravi »)... Nel volu-
metto d'oggi G. A. Rossi ha ritenuto op-
portuno sorvolare su questi problemi, o
assumere rispetto ad essi posizioni disin- |
voltamente conservatrici. Che i1l Dio d’
Edipo gliela mandi buona.

Giampaolo Dossena

SCACCHI

Cento mosse

per il matto

B Dopo molti anni di inattivita, Milano &
tornata prepotentemente sulle scene degli
scacchi con un grosso festival organizzato
dalla Societa scacchistica milanese in OC-
casione del centenario di fondazione, con
la collaborazione del Circolo filologico mi-
lanese. Il torneo ha registrato la cifra re-
cord di 390 iscritti, di cui quasi 140 in se-
rie E e circa 110 nella neonata serie Esor-
dienti, a dimostrazione della bonta della
nuova regolamentazione federale. Per la
cronaca ricordiamo che in serie A si sono
imposti lo jugoslavo Joksic e il nostro Be-
la Toth, che nei giorni immediatamente
precedenti aveva vinto imbattuto anche
l'open di Lugano.

Il maxi-torneo milanese (che contempo-
raneamente al festival ha visto la dispu-
ta dell’lormai tradizionale torneo fra le

- scuole medie inferiori, giunto all’ottava

edizione, cui han preso parte 110 squadre),
ci introduce al maxi-problema di oggi:

partendo dalla posizione del dingmm_ ma,
il Bianco muove ¢ da matto in... 127 mosse.

Il problema, in cui il Bianco ha un solo
pezzo oltre al re — detto « problema mi-
nimo» — ¢ dell’ |
composto nel 1930. Per facilitarne la so-
luzione, diciamo che il Bianco sfrutta I'im-

del re nero dopo le mosse
:1; 2.Dd2,Tc2 (forzata, se Ac2?;

3.Ddl +,Tcl;
6.Dd2,Tc2; 7.Del+,Tcl; 8.Ded+ Tc2; 9.D:
hi+,Tcl,

Dd2,Tc2;

Df1+,Tcl;
Del +,Tcl;
Dd3+,Tc2; 22Ded4, ed ora il Nero deve
spingere ancora un Pedone della colonna
« h» fino ad arrivare

dere) a 120..h1=D; 12
125.Dd2,Tc2; 126.Dd1 + ,Tcl; e finalmente
127.D:b3 matto!

erese Blathy e fu

la Donna in ¢4 e costringe il Nero a muo-
vere tutti i pedoni sulla colonna «h », cat-
turandoli con la sequenza Del, Dd2, Dd3,
Ded4 e D:hl. Alla fine il Nero sara costret-
to a muovere l'Alfiere in a4, permettendo
1l matto.
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apN "__ |
U |
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a b c d ] I a h

Soluzione - l.Del+, Tcl;, 2.Dd2Tc2;
4.D:d3+ Tc2; 5.Ddl+ Tcl;

10.De4 +,Tc2; 11.Del+ Tcl;
13.Dd1 4 Tcl; 14.Dd3+ Tc2;
16.D:f5+,Tc2; 17.De4 h2;
19.Dd2,Tc2; 20.Dd) +,Tci;

12
15.
18.
21.

{ provare per cre-
I= Dihl+ Tel; 122,
123.De4, Ab3;  124.Del +,Tcl;

Adolivio Capece

BRIDGE

Dichiarazione zero
gioco dieci

B La capricciosa fortuna, cosi amica con
noi in quel di Viareggio, c1 aveva gla
voltato le spalle in due o tre occasion)
determinanti nel corso del torneo a squa-

dre di Galzignano Terme. Quando poi
capitd0 la smazzata riprodotta nel dia-
- gramma fui costretto a prendere atto

che ormai potevamo aspirare soltanto a
un plazzamento abbastanza onorevole
anche se non del tutto soddisfacente.
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Con ambedue i partiti in prima il mio
compagno apri di 2 picche, Ovest contro.
10 passai, Est dichiaro 3 cuori e il suo
compagno... ne disse quatiro. Il sospetto
che la licitazione degli avversari non ne
avesse evidenziato esattamente la forza
rispettiva era di rigore (succede molto
spesso nelle situazioni di questo tipo
quando 1 contraenti sono giocatori de-
boli); ma non volli dar corpo alle ombre
¢ decisi di contrare.

Il mio compagno attaccd col due di
quadri e il dichiarante non impiegd mol-
o tempo per mettere in risalto, almeno
nella circostanza, una tecnica di gioco
decisamente superiore alle sue nozioni
dichiarative. Mise il quattro del morto.
catturo con l'asso il mio dieci e prosegul
col due di cuori per il re e poi con una
piccola per l'impasse alla dama. La sua
mossa successiva fu il tre di picche o
Il mio compagno non poté fare di meglio
che prendere con l'asso e rigiocare pic-
che per il re e lo scarto dalla mano del
tre di quadri. Senza un attimo di esita.
zione il dichiarante prosegui col nove di
cuori per il dieci e l'asso e poi con la
dama di fiori coperta dal re e dall'asso.
Dopo aver vinto col fante il successivo
giro di fiori il mio compagno giocod la
dama di picche consentendomi cosi di
scartare la mia terza fiori, ma il van-
taggio fu solo apparente. Infatti il dichia-
rante taglio con la sua ultima cuori e
prosegul con le fiori franche, dandomi
I'amara scelta fra lo scarto di due qua-
dri ¢ quel taglio di dama che mi avreb-
be costretto a giocare quadri nella for-
chetta del morto, consentendo cosi al
mio avversario di arrivare comunque a
dieci prese.
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