ELETTRONICA

Caccia al ladro
col calcolatore

® Al Salone Internazionale de)

giocattolo di Milano e alla
Spielwarenmesse di  Norim-
berga, uno dei massimi poli
di attrazione & stato un g10-
co della Parker, titolo Stop
Thief, alt al ladro. Fra poche
scliiimane sara disponibile in
[talia, distribuito dall’Editri-
ce Giochi, Il titolo resta in
inglese. Prezzo raccomandato
al pubblico L. 56.000.

Gioco di base. E' un gioco
elettronico. Il cervello del pic-
colo calcolatore guida le mos-
se di un ladro invisibile, che
S1 SpOsSta 1In un quartiere alto,
¢ commette furti in banca,
dal gioielliere, dall’antiquario,
in pellicceria. 1l calcolatore.
a domanda, dice l'isolato o la
strada in cui il ladro si trova.
Per localizzarlo si devono ac-
cumulare e analizzare indizi
sonori: i1l ladro cammina su
un parquet scricchiolante, a-
pre una porta cigolante, man-
da in frantumi i1 vetri di una
finestra, corre su un selciato
sonoro, prende la metropoli-
tana. Al momento dell’arresto,
arrivano a sirene spiegate le
forze dell’'ordine, e i casi so-
no due. O i1l ladro era stato
appropriatamente localizzato,
¢ allora si sente una sventa-
gliata di mitra, dopodiché ar-
riva con altre sirene un'auto-
ambulanza; oppure 1l ladro
non era li: e allora si sente
un suono derisorio.

Altre componenti del giloco.
Sulla base elettronica del gio-
co di riflessione, induttivo-de-

ELECTRONIC

!
|

1l
il

I
)

AP

—— B w
P————

COPS AND ROBBERS

duttivo, si sovrappone una
struttura di gioco a percorso,
che introduce un elemento dij
fortuna: ciascun giocatore-de-
tective deve inseguire il ladro,

¢ raggiungerlo, muovendosi
secondo il tiro dei dadi. Al
gloco di percorso si sovrap-

pone inoltre un gioco di carte
che avvantaggiano o ostaco-
lano l'inseguimento. C’¢ an-
Che una carta «carogna» che
Il detective pud usare contro
un collega. Infine, con la cat-
tura successiva di piu ladri,
$1 accumulano le taglie che
pendono sul loro capo: e vin-
ce 1l detective che per primo
sI trova in tasca 2.500 dollari.

Originalita. Lo schema d;
caccia elettronica & simile a
quello di Sector. Ma mentre
Sector ¢ piu astratto e intel-
lettuale (ci si muove a caccia
di un sottomarino invisibile
sulla base di coordinate geo-
grafiche), Stop Thief & piu
concreto e pittoresco. Nel per-
corso del ladro e dei detec-
tive, la presenza della metro-
politana ricorda i passaggi se-
greti di Cluedo e di Spy Ring;
0, se s1 vuole, la metropoli-
tana di1 Corteo. Le carte asso-
migliano un po' alle « proba-
bilita» e agli «imprevisti»
del Monopoli e alle carte del
Probe.

Confezione. Robusta e gra-
devole,

Istruzionl. Chiare, efficaci.
Al principianti pero suggeri-
sco di non seguire subito le
istruzioni ma di familiariz-

calcolatore giocan-
doci alla cieca, pasticciando
col calcolatore come giocatto-
lo di primo grado. Schiaccia-
te ininterrottamente, dopo 1l
tasto C, che vi da gl indizi,
il tasto T, che vi rivela l'esat-
ta posizione del ladro. Duran-

zarsiy col

le la partita non potrete
schiacciare 1l tasto T se non
In casl eccezionali, ma men-

tre state imparando non ab-
biate falsi pudori. Non esitate
a prendere appunti. Per tonti
e antielettronici che siate, in
meno di un'ora lo schema di
base lo imparate alla perfe-
zione.

Fasce d'eta. Aldisotto dei 10
anni € un gioco un po’ diffi-
cile (piu difficile di Spy Ring
ma meno difficile di Cluedo).
Aldisopra dei 10 anni va be-
nissimo per chiunque abbia
1l gusto a questo modo di pas-
sare le serate, e non se ne
vergogni. Adesso € uscito in
Francia un altro libro che ten-
de a farci vergognare, titolo
« La société ludique - La vie
envahie par le jeus», autore
Alain Cotta, editore Grasset.

Non leggetelo, se non siete
masochisti.

In quanti si gioca. In 4, o
In 3, o in 2, stando alle istru-
zioni. Ancora una volta, anche
Stop Thief, come quasi tutti
| gilochi elettronici, si presta
benissimo a un uso solitario.
Provate a farlo, non vergo-
gnatevi. Non ¢ grave.

Glampaolo Dossena

Bridge

® Premesso che per battere il con-
tratto | difensorli devono raggiungere
talvolta una vera e propria « corri-
spondenza di amorosl sensi =, la
necessita che essl dispongano dI
ben concordati segnali non pud es-
sere certo discussa. Quanto all'ef-

ficienza del varl metodl all’ uopo
escogitati non vale la pena di ana-
lizzarla. Tuttl sono infatti convinti

di essere nel giusto e ben poco
disposti a modificare abitudini vec-
chie di anni e amplamente collau-
date. Naturalmente ho anch'io le
mie idee, che applico giocando con
{ miel compagnl abituall, ma tengo
@ dire che quando mi capita di ri-
nunziarvi non ne faccio un dramma
& che in definitiva la mia capacita
di giudizio resta pressappoco allo
Stesso livello.

Tuttavia dovrebbe essere chlaro
che qualsiasi segnale ha una forte
Probabilita di rivelarsi controprodu-
Cente se comporta |l sacrificio di una

carta destinata a glocare un ruolo
plu Importante. E' il caso della smaz-
zata riprodotta nel diagramma, di-

stribuita In occasione del torneo
a squadre de « |l Clocco ».
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Glocavo 3 quadrl, e Sud, dopo aver
attaccato col re dl fiori per |'asso
del morto, rispose col dleci dl cuorl
quando proseguil col ire e superal
con l'asso la dama di Nord. Egll sl

ripromattava di mostrare cosl |l suo

doubleton, ma Il prezzo di questo

segnale non fu certo proporzionato
alla sua utllitd. Proseguli infattl col

cinque per Il nove e il re e cosl
affrancal senz'altro Il colore. E' ve-
ro che un taglio dal morto mi avreb-
be consentito comunque di farlo
ma sta di fatto che |'errore di Sud
mi fu di granda aluto. Taglial col
sel di quadri il ritorno a fiori, gio-
cal la dama di quadri per |'asso

e tagllai di sette il terzo giro di
florl.

Ora potevo fare dieci prese con-
fidando nella ripartizione 3-2 del re-
sti del colore di atout, ma misi In
atto un'elementare manovra di si-
curezza proseguendo con una cuori
franca (Sud scartd picche, il morto
florl) e con un‘altra cuorl per il
taglio di Nord. Vinsi con |'asso dI
ritorno a plcche, Incassal il re di
quadrl e glocal cuorl fino a quando
Nord non decise di tagliare.

Camillo Pabis Ticcl

Scacchi

® Concludiamo la descrizione degli
scacchi cinesi. Ci restano da esa-
minare | Pedonl. Nel proprio campo
muovono e catturano avanzando
esclusivamente Iin verticale di un
passo: una volta passato |l flume
possono anche spostarsl orizzontal-
mente, sempre dl un passo; non
possono mal retrocedere e poiché
non esiste la promozione, gluntl al-
l'ultima riga possono solo muovere
orizzontalmente. Dalle regole espo-
ste si ricava che |l pezzo piu Im-
portante & la Torre; poi il Cannone,
il Cavallo, Il Pedone e |'Alfiere.

E' vietato ripetere una posizione:
chl & obbligato alla ripetizione per-
de. S|I perde anche per scacco mat-
to, che si ha quando Il Re non pud
sfuggire allo scacco o quando, do-
vendo il Re muovere, si pone sot-
to scacco. Ultima regola: | due Re
non possono irovarsi sulla™stessa
riga verticale quando questa risulta
sgombrata di pezzl; il glocatore che
scopre |l proprio Re o lo mette
sulla stessa linea ove gla c'é quello
avversario (senza pezzi intermedi)
perde

In cinese gli scacchi (questi scac-
chi che abbiamo descritto) si chia-
mano Siang K'l, @ sembra siano ar-
rivati in Cina dall'lndia verso |a
meta dell'VIIl secolo 4.C. E' pro-
babile che all'inizio | cinesi giocas-
sero con le regole e col pezzi In-
dianl (cloé In un modo piu simile
a quello che seguiamo ancor oggi
nol stessi), ma ben presto il gioco
subi la trasformazione che abbiamo
descritto. Come vedrete se riuscite
a ltrovare una confezione «made
in China», | pezzi si trasformano
in pedine rotonde recanti Inclsi ca-
ratteri cinesl su una delle due facce
(sull'altra faccla, generalmente, a
beneficio del mercato occidentale.
sono disegnati | nostrli simboli tra-
dizionall). La raglone del cambia-
mento @ raccontata in una storla
scritta nell’anno 1088. L'Imperatore
Wen-Ti stava viagglando attraverso
le sue terre sterminate quando vide
alcuni viaggiatori Intenti a un glo-
CoO misterioso, con pezzi d'avorio
scolpito. Mandd un cortiglano ad In-
formarsi, e apprese con orrore che
Il pezzo plu importante rappresen-
tava Il sovrano, cio® lul stesso.
L'idea di essere spostato qua e la
(e sia pur solo in effigie) dal vo-
lere @ dalla mano di un comune
mortale era Intollerabile. Wen-Ti per-
tanto ordind |'immediata decapita-
zione del viagglatori, @ provvide
ad elaborare le regole nuove: Ia
prima e fondamentale, ovviamente.
fu quella per cui la figura del so-
vrano veniva sostituita da quella di
un Generale. Tra | pezzi che man-
tennero nome immutato, gli elefanti:
e saprete come il taglietto nella
«testa~ del nostri alflerl (che |i ia
sembrar mitre, onde la reintegra-
zione In «Vescovis secondo la ira-
dizlone anglosassone) sia un antico
ricordo della separazione delle due
grandl orecchle sulla testa dell'ori-
ginario Elefante Indlano.

Adolivio Capece
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