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Il codice segreto pud contenere
qualsiasl combinazione o multi-
plo di questl sel colorl: B (Blan- |
co), C (Celeste), G (Glallo), N
 (Nero), R (Rosso), V (Verde),
A sinistra del numerl, le ris
ste al varl tentativi di decifra-
¢ zlone: n (nero) = colore glusto
al posto glusto, b (blanco) =
colore giusto al posto sbaqllato.
(Soluzione del problema d'oggl:
RBCV). Sulla base del cinque
| tentatlvl (compiuti dal decifra-
. tore, sfidato) e delle risposte
(fornite dal codificatore, sfidan-
te) illustrati qui sotto, avete ele-
mentl sufficlentl per risolvere Il
| problema al sesto colpo, 1. VNGR
=2b; 2. BNGV=1n, 1b; 3. VNNR
| =§h: 4. VGNR=2b; 5. RBCN
=J3n. |

a cura di Giampaolo Dossena

SEYTRAID

SKIRRID

uesto gioco ingle-
se, copyright 1977,
¢ in distribuzione
in Italia dagli ul-
timi mesi del '79 a
L. 12.000. Si gioca in 2, 3, 4, 5
0 6 persone su un tavoliere
quadrato, 19 caselle per lato,
che ricorda quello dello
Scrabble (Scarabeo). Le 361
caselle, solo alcune delle quali
recano valori numerici, vanno
coperte con tasselli di misura
pari ad una, 2, 3, 4, 5 0 6 ca-
selle. Mediante queste coper-
ture si guadagnano o no pun-
li, a seconda dei valori nume-
rici che si riescono a coprire.
Alcuni tasselli hanno un pro-
prio numero, che serve da
moltiplicatore. C'¢ poi qualche
regola supplementare (di
"costrizione”), e c'e una va-
riante che permette l'uso del
dado. Sapete che una volta i
dadi si usavano anche con gli
scacchi, Si pud giocare gia
con bambini sui 7 anni; gio-
cando fra adulti si imparano
varie sottigliezze strategiche.
Biasimo la confezione. I tas-
selli (di plastica) vanno appog-
giati sul tavoliere (di cartone)
€ scivolano via facilmente,

Il tavoliere ¢ in bianco e
nero, i tasselli sono bianchi
e grigi: effetto cromatico
moscio. I numeri sui tasselli
non sono ben leggibili, Ai
pregi invece vorrei aggiungere
che le istruzioni (in 10 lingue)
le ha fatte, per l'italiano, uno
che sa scrivere. Un solo neo:
dice "scacco” invece di 'ca-
sella”. Alcuni citano gia lo
Skirrid alla stregua di uno
dei grandi giochi di rifles-
sione, come se avesse alle
spalle decenni di collaudo.
Nei giochi piu che nei libri i
classici li fa il pubblico,

non la critica. Ma c'¢ da stare
a vedere con fiducia il futuro
di Skirrid, sempre che si ab-
bia fiducia nel futuro. "We
don't play the future”,
diceva lei.

LABIRINTI

Un altra labirinto molto diverso dal solito: non & G';‘lf"::o.' d":. o
centripeto, non & da attraversare. Ci sl glra dontr'O- 5 AP Fotil aecands
A, sl deve arrivare a B. E ce la si deve fare In 2'35". r‘?’GI

¢ abbastanza anomalo: potete entraré da uno gualsiasi de

quattro Ingressi, e potste uscire da qualsiasi altro.

C's una sola soluzione, ma non c'a un tempo prefissato.

Q

© Newspaper Enterprise Asan.
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BACKGAMMON

Il Rosso ha una pedina fuori gioco (sul "bar"),
e tira 3/1. Pud rientrare sul N. 1 o sul N. 3.
1l rientro giﬂ sicuro & su N, 3. Un rientro in
N. 1 potrebbe essere preso in considerazione
se ci fosse qualche impiego brillante del 3. 1]
Nero ha molte possibilita di buttar via di
nuovo la pedina che incautamente volesse
prender piede in N. 1, e buone probabilita di
buttarla fuori con due pedine nere, bloccando
anche la freccia N. 1, col che rientrare saran-
no dolori; e quand’anche cid non avvenisse,
guardate che poche probabilita ha una pedina
rossa in N. 1 per uscire dalla Casa interna
del Nero! E guardate bene, il Nero ha anche
buone probabilitA di bloccare la N. 71 Dun-
que, il Rosso rientra in N. 3, non ci piove.
Anche col secondo punto c'¢ una sola possi-
bilita ragionevole: portare una pedina da R.
6 a R. 5. Possibile non ci sia niente di meglio?
Di piu avveduto, estroso, lungimirante? La
risposta, badiale badiale, ¢ no. Portare N. 11
in N. 10 non ha senso. Le possibilita del Nero
di fare 6/3 o 6/4 sono identiche, ma se fa 6/3
e decide di uscire, avere una pedina In R. 11
aumenta le possibilita. © Joe Dwek

ACROSTICO

Renzo Butazzl

Terga erge ramate

e trae real rate

Lara laltera.

E gemme, tele e gale
Gea, l'altra etera,

rara, atra e regale.
Amare rate e agre
Marta e Lea, le magre.
Mara trema e geme;

a gara Gemma teme,

Questo poeta, prevalentemente dedito a epi-
grammii politici ("Il Caffé”, "L'Espresso”, "'Pae-
se Sera”) non voleva piegarsi alle costrizioni
che invece s'ainano nel nostro stanzino delle
torture. Essendosi poi convinto e provandoci
gusto ha raggiunto questo primo risultato,
molto notevole. Intanto, strizzandosi cosl me-
ningi e fantasia, gli & sgocciolato fuori un buf-
fo erotismo. E poi non ha fatte solo un acro-
stico: ogni verso usa solo le lettere dell'a-
crostico (¢ logogrifico). '

La prima persona della storia (che nel suo
insieme si intitola "Etére"), Lara, verosimil-
mente india, & callipigia, e da cid trae ab-
bondante lucro. La seconda, anch'ella di co-
lore, & di rara bellezza e di stirpe reale, il che
le procura gemime e ricchi tessuti. Ad altre le
cose vanno meno bene, perché non sono in
carne. Altre ancora vivono nel terrore, come
capita spesso nel giro della malavita.

BRIDGE di Camillo PabisTicel

Se, come abblamo visto due pun-
tate fa, & talvolta difficile adeguarsi
alla regola "|l secondo va lisclo™,
Il compito di riconoscerne le ecce-
zlonl & Indubbiamente molto plU Im-
pegnativo, Questo in manlera parti-
colare quando Il pezzo da passare
In seconda posizione non & un sli-
curo assc ma un traballante re.
Quando m/ troval a giocare 3 s.a.
nella smazzata riprodotta nel dia-
gramma (torneo @ coppe miste di
Mearrekech) lo avevo ben presente
¢ cosl non Implegati molto tempo
per decidere (I mio plano d'azione.
est attaccd col quattro di quadri
e io, In presa con la dama sul fan-
te di Est, proseguil col due di ple-
che per il sel, I'asso e il tre. Dato
ché nel corso della licitazione Est
8veva mostrato le sue picche, que-
8ta mossa era molto pericolosa. Tut-
tavie glocare fiorl di mano sarebbe
tato un autentico sulcldlo perché,

! 4990 l'automatico lisclo di Ovest, |

la sua compagna sarebbe andata In
presa e avrebbe glocato quadrl at-
traverso la mia forchetta. Viceversa
quando proseguli dal morto col due
dl fiorl non era facile per lel ren-
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Pabls-Ticcl

dersi conto che poteva battere ‘|i
contratto solo Impegnando Il re. In
effettl questa Idea non le passd nep-

pure per la mente dato che essa,

come del resto mi aspettavo, rispo-

se col cinque senza un attimo di
esitazione. Ovest catturd con |'asso
la mia dama (d'altronde non avreb-
be guadagnato niente stando basso)
e mise in tavola la dama di picche
che naturalmente lasclal passare,
Seguirono Il cinque di cuori per Il
tre, la dama e l'asso, pol Il tre di
florl per il nove, il diecl e il re,
Ormal Il ritorno a quadri di Est ave-
va perso la sua potenziale virulen-
za & mi bastd vincerlo con l'asso
€ riscuotere tutte le mie carte fran-

che per condurre In porto lo sperl-
colato contratto.

Anziché rimproverare la compegna,
Ovest se |a prese con se stesso per
non aver impegnato subito la dama
di picche. Perd sl mise I'animo In
pace quando gl feci notare che |l
8uo eroismo non sarebba servito a
niente perché I'avrel lasclato in pra-
sa proprio come accadde al giro suc-

- cesslvo,
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