WAGAZINEGIOCHI

a cura di Glampaolo Dossena

LABIRINTI

Nel primo labirinto & chiaro che si deve finire al centro. Non & chiaro
da che parte sl entra, Forse sl pud entrare da una parte qualsiasi. Bisogna
arrlvare al centro In 2' se no vuol dire che non sl & espertl. Il secondo
# gradevole perché asimmetrico. Sl attraversa In {18!

'MASTER

Il codice segreto pud contene-
re qualsiasl combinazione o
multiplo di questl sel colorl:
B (Blanco), C (Celeste), G (Glal-
lo), N (Nero), R (Rosso), V
(Verde). A sinistra del numerl
le risposte al varl tentativi di
decifrazione: n (nero) = colore
glusto al posto glusto, b (blan-
c0) = colore glusto al posto
sbagliato, Soluzlone: VBCV. Sul-
la base del cinque tentativi (com-
. plutl dal decirators, sfidato) e

delle relative risposte (fornit:
dal codificatora, a?l‘:hnte)[ .:r:,t:
element! sufficlent] per risol-
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vere || problema al sesto colpo. 1 1

1. CARNB = 2b; 2. CNRB = 2b; e i i i giorni |

3. CNNB = 2b: 4. BNGV = 1n, NOnSCcapitastutiiiifziorm [ I | L"j s —J =17t |
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ib: 5. VBCR = an di prendere la Bastiglia,

! ! soprattutto nel

Milleduecento ». Questa
massima di Raymond Queneau
(anagramma: Anonyme
Rauque, ma si perde la d)

va bene per chi ai giorni
nostri se la prende con
Mazinga e Heidi, con
Goldrake e Remi. Noi con
Remi abbiamo fatto le parole
incrociate in agosto, quando
gia si agitavano i genitori
radical-chic e i radical-chic
senza famiglia. Adesso vi
diamo notizia che con

le immagini e il nome di
Remi ha fatto un mazzo

di carte la Dal Negro di
Treviso (L. 2.300). E’ un mazzo
di struttura abbastanza

rara, specificamente
destinato a un gioco infantile
che di solito si fa con carte
normali e si chiama Uomo
Nero. L'uomo nero & il

fante di picche. A Milano si
chiama Peppa Tencia
(Giuseppina sporca), e & la
donna di picche. Per darvi
fastidio avrei potuto
riprodurre una delle carte del
mazzo Remi. Per essere piu
subdolo ho riprodotto quattro
carte di un mazzo analogo
svedese del 1910 circa. Laggit
si chiama Svarta Petter, che &
poi lo Schwarzer Peter tedesco.
Black Peter in inglese.

Vieux Garcon in francese
(sempre il fante di picche). lo
sono molto bravo. Lo Svarta
Petter me 1'ha regalato per
Natale Rolando Pieraccini.
Altri (altre) mi hanno
regalato due trottole della
Nuova Zelanda e un'ocarina
guatemalteca, Voi potete

regalarvi Remi. © Newspaper Enterprise Assn.
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BACKGAMMON

Tocca al Rosso, che tira 2/1. Il Rosso & in
una situazione pessima. Il primo volto del pe-
ricolo gravissimo in cui si trova il Rosso &
dato dalla pedina isolata in N.5, che con que-
sto tiro resta bloccata. Al prossimo turno il
Nero ha buone probabilita di buttarla fuori
con 1/1, 1/2, 1/4, 2/3, 2/4: 10 possibilitd su
36. E quando ritocchera al Rosso le possibilith
di rientro, gia scarse adesso, potranno essere
ulteriormente ridotte. 1l secondo volto del pe-
ricolo gravissimo in cui si trova il Rosso &
dato dalla pedina isolata in R.9. I due pericoli
gravissimi fanno sl che il Rosso non debba
assolutamente fare nessuna acrobazia strate-
gica: deve mettere al sicuro almeno R.9, su-
bito. Dunque la mossa giusta, l'unica mossa
possibile, ¢ di portare R.9 in R.8 e R.6 in R4.
Direté che per arrivare a questa conclusione
non c'¢ bisogno di aver mangiato molta po-
lenta. Ma uno dei modi per giocare bene a
Backgammon (come anche ad altri giochi) sta
nel saper distinguere le situazioni in cui ci si
deve proprio comportare come si comporte-
rebbe un principiante. Fate la mossa, guardate
la situazione: il Rosso non sta poi male del

tutto. © Joe Dwek

ACROSTICO

Marcello Angloni

D'oro, caro, non ti cale;
odi, amori? Innaturale!
Tergiversi, netti motti,

t'ergi, sbotti, tiri, molli:

ahi, che stimoli perversil
Con trovate escogitare

orge, forse, corse folli?
Noia, inverso carnevale!

Tu in realtd conversi, menti,
imperterrito imperversi.
Guarda come il nostro fato,
una fiata connivente,

a tutt'altro, avverso, intende!

Gia leggendo dall'alto al basso la prima let-
tera d'ogni verso vediamo '"Lotta Continua'
diventare scontro ininterrotto con una vicina
(compagna o consorte) sapiente: dotta conti-
gua. Ma poi quasi ogni verso ha un gioco a sé:
“tergi versi”, "contro-vate".., Arriveremo a fare
dei "vers olorimes"? Dans ce meubles laqués,
rideaux et dais moroses, /| Danse, aime, bleu

laquais, ris d'oser des mots roses...

BRIDGE di Camillo Pabls-Ticel

Nel mio nuovo llbro "Il bridge & un
gloco d'azzardo?'' (Francesco Marra-
ro Editore, v della Scrofa 14, 00186
Roma, L 7.000), ho dedicato molto
spezio al raffronto fra Il rischio e Il
guadagno implicitl nelle varle decl-
slonl che occorre prendere quando
sl gloca un Incontro & squadre. La
smazzata riprodotta nel diagramma
sl propone dl mettere In rillevo che
Il suddetto raffronto non & un puro
esercizio teorico, ma ha Invece una
preclsa valldita sul plano pratico.
Sud glocava 4 cuorl, contrate da
Ovest dopo |'Intervento di Est con
1 pleche, e I'attacco fu |'asso di
plcche, seguito dal fente che I di-
chlarante vinse col re per prose-
guire col fante di quadri per Il tre
del marto, Quando Est, In presa con

la dama, prosegul con quella di
Picche Sud, temendo che Ovest sur-

tagliasse Il cinque con |l sel, taglid
col sette. Segul una piccola florl per
'asso @ pol Il re di quadrl coperto
dall'asso e tagllato dl tre. A questo
punto |l dichlarante avrebbe man:
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tenuto Il contratto glocando Il cin-
que di cuorl per |'asso, I dlecl di
quadrl per lo scarto di una florl,
florl per Il re e ancora florl. Perd,
deciso com'era a limitare Il danno
a una sola caduta, antlcipd Il gloco

delle florl, consentendo cosl a Ovest
dl scartare |l nove dl quadrl,
Presumendo che nell'altra sala |
suol compagnl segnassero 100 pun-
tl (come In effattl accadde) Sud,
tentando di mantenere Il contratto,
rischiava una perdita di 200 punti
equivalentl a 5 matchpolint. In con-
tropartita aveva la possibilita di
guadagnare 12 e per valutare la va-
lidith matematica della scommessa
besta risolvere |'equazions;

12 X = 5 (100 — X)

dalla quele s| ricava che la probe-
bilita di esito favorevole deve es-
sere almeno del 29,41%, Quindl era
senz'altro || caso di farla perché
avrebbe avuto successo con la rl-
partizione 3-3 delle sel quadri man-
cantl, la cul probabllith & parl
al 38%.

rose adonna: traslato
mistico datato al XHI secolo).
Anita pecca una sola valn;l
cascato-cascano. Magdpide pec-
_ca una prima volta con cantano-
cantlno; 1l secondo peccato,
vestita-vestina, & venlale; casti-
ga-castigo & mortale. Massimo
& bravissimo, ma Il triplice
tastato-thstano-tastino non puo
avere assoluzlone. Quanto al “te-
stato’’ di Massimo, va bene, d-}
“testare’’, far testamento. "De-
plstare" non & sul vocubo!srl.i
ma lo sl usa correntemente, péer
"metter fuorl plsta'.
| E adesso mettlamo In colonna |
Anita, Magdpide, Massimo.
dalitto delitto delitto

!
|
| d'Egitto  d'Epitto  d'Egltto |
d'Eglato  d'Eglsto  d'Egisto
| depisto  desisto  desisto |
| deposto  desiato  deslato |
| ¢'d posto destato  destato |
c'd pesto c'd stato testato |
c'd resto costato  tastato
. c¢'d reato cbdstano  tastano
cercato  castano  tastino !
| Cescato cantano  Chstino !
cascato  chntlno  castigo !
cascano  cantina 1
. castano  céntina |
. Castino  veantina i
castigo  vestina |
| vestita
vastith |
castita }
castiga
castigo

'SCACCHI

! di Adollvio Capece

| Restlamo In tema dl glochl ma-
| tematici lp:llcatl agll scacchi:
| "Problema delle otto Donne". SI
tratta di disporre otto Donne
| sulla scacchiera in modo che
 nessuna possa essere catturata
~da una delle altre. |l problema
- fu proposto per la prima volta
‘ da Neuck sull'"lllustrierte Zel-
;tuna" del 21 settembre 1850,
I Ghersl, nel "Matematica di-

lettevole & curlosa™ pubblicato a
| Milano nel 1529, ha dimostrato
- che esistono In totale 92 possi-
bill soluzlonl, Il dlagreamma ne
v'rlp.crtl, una. Sapreste trovarne
lun'altra “simmetrica”, clod che
/ non. rrlllttl cendo ruotare la

dl 180° Intorno al suo 1
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