60|

{1l codice segreto pud contenere
qualsiasi combinazione o multi-
- plo di questi sei colori: B (Bian-
co), C ([Celeste), G (Giallo),
- N (Nero), R (Rosso), V (Verde).
| A sinistra dei numerl, le rispo-
ste @i varl tentativi di decifra-
zlone: n (nero) = colore giusto
. al posto giusto, b (blanco) =
| colore glusto al posto sbagliato.
| [Soluzione del problema d'oggi:
BBNV). Sulla base del cinque
tentativi (compiutl dal decifra-
| tore, sfidato) e delle risposte
| (fornite dal codificatore, sfidan-
te) illustratl qui sotto, avete ele-
} menti sufficlentl per risolvere il
- problema al sesto colpo. 1.
- BNRC = 1n, 1b; 2. RNCB =
"2b; 3, GNRB = 2b; 4. RNCB
L: 2b; 5. RBNV = 3n.

a cura di Giampaolo Dossena

LEPRI

Questo quadro di Stanislao

Lepri, esposto recentemente
alla Galerie Carpentier

di Parigi, rappresenta una
variante teratologica del gioco
detto bilboquet. Il bilboquet
tradizionale & composto
d'una boccia (bille, in legno
di bosso, in avorio e simili),
legata con una cordicella

a un corto bastone appuntito
(bouguet = fer de lance),

su cui la boccia, che ha un
buco, s'ha da infilzare,
avendole impresso opportuni
moli circolari o sussultorii,

In gran voga a Versailles

ai tempi di Enrico I11, di cui
sono note le tendenze, il
bilboguet & un gioco grondante
significazioni, pit 0 meno
psicopatologiche. Nel quadro
di Stanislao Lepri sono
accentuate le componenti
autistiche. Il risultato non
cambia invertendo l'ordine
dei fattori, cioé sostituendo
al fer de lance un bicchierino
di plastica (si trova in qualche
cartoleria di campagna).

I1 bilboquet, dopo Enrico 111,
¢ tornato di moda, nelle
epoche futili: la Reggenza,
il Direttorio, la Belle Epoque.
Negli anni ‘20-'30 si e preferito
lo yo-yo (gia caro agli
émigrés, tra Rivoluzione e
impero: e infatti si chiamava
émigrette). Nei nostri

anni ‘50 saltera fuori il tac-tac
(da non confondere col
tric-trac). Mentre lo yo-yo
risale almeno al VI secolo a.C,,
sembra che il bilboquet

non abbia pia di 400 anni.

Si son visti bilboquet con
boccia cubica, che,
opportunamente marcata sulle
sei facce, permette di giocare
ai dadi. Alcuni vocabolari
dicono che il bilboquet
corrisponde al misirizzi. Alcuni
vacabolari e vocabolaristi
dovranno andare al rogo.

LABIRINTI

Il primo & uno del consueti

WIAGAZINFGIOCHT

labirinti

da attraversare:

entrate

|

dall'alto, uscite dal basso. In base ai tempi medi del calcolatore i

elettronico, se uscite in 2'21" siete degli esperti. 1l secondo &

un labirinto da giocare in coppia, come certi solitari si possono :
fare in due. Si parte insieme, vince chi esce per primo.

l__’.l—_j"

s
ﬁ;l ki IT_{:%:
S

—

o

I

l?l
i
al

© Newspaper Enterprise Assm




NAGAZINEGIOCHI

nero

11 288 A RE O B G | W e R o W O 1 1

! 2 0/®\0®

0SS0

BACKGAMMON

Tocca al Rosso, che tira 6/1. Il Rosso si trova
in una brutta situazione, &€ "nudo”, non ha
pedine isolate su cui costruire coppie. Prima
che il Nero diventi ancora piu forte, il Rosso
deve avere il coraggio di spostare una pedina
da N4 a N.10 e una pedina da R.7 a R.6. Certo,
potrebbe ancora per una mano giocare sul
sicuro, non correr rischi, non lasciar pedine
isolate: ma vediamo queste alternative. Una
pedina da R.7 a R.1 e una da R.2 a R.l. Due
pedine fuori gioco, inutilizzabili fino alla fine
della partita, nel ghetto di R.l1. E il problema
di aver pedine isolate su cui costruire in
futuro resta aperto. Stesso discorso se il Rosso
sposta‘una pedina da R.8 a R.7 e un'altra da
R8 a R2. Dungue la mossa giusta ¢ quella
che suggerivamo all'inizio. Per la pedina che
resta isolata in N.4, osservate che il Nero per
buttarla fuori coprendosi non ha mica tanti
tiri possibili: solo 1/1, 2/2, 2/1, 4/1. 1l che vuol
dire 7 possibilita su 36. Vi ricordate perche
queste possibilita sembrano 4 e invece sono 7?

© Joe Dwek

CICIARAMPA

di Milli Graffi

Lt

?.Nk. N, P L

[ Era cerfuoso e i viviscidi tuoppi
Ghiarivan foracchiando nel pedano:
Stavano tutti mifri i vilosnuoppi
Mentre squoltian i momi radi invano.

[0 Rifuggi il Ciciarampa, figliuol mio!
Ganascia sgramia e artiglio scorticante;
Sfuggi all'uccello Ciciacia perdio,
Quel frumifero Crollabrandicante!

[l La spada bigralace ei strinse in pugno:

L'omincio drago comincio a cercare...

Infin che stanco sotto il pin Tantugno

Fermossi un poco per poter posare.

] Mentre con irascibil mente el stava,
Il Ciciarampa come d'ira spinto,
Grugnendo sorti fuori dalla sua cava
Di schiuma e bava sbiascico e straminto.
l'ﬂ L'un colpo appresso all'altro si raddoppia:
Scric scrac trinciava il bigralace brando!
Lo lascio morto e la sua testa moppia
A casa riportava galonfando.

] « Il Ciciarampa! e lo uccidesti tu?
Ti stringo al petto, mio solare figlio!
O gioiglorioso giorno! Ippioh! Ippiuh! »
Ansante ei ridonchiava in suo giupiglio.
(O] Era cerfuoso e i viviscidi tuoppi
Ghiarivan foracchiando nel pedano:
Stavano tutti mifri i vilosnuoppi
Mentre squoltian i momi radi invano.

(traduzione del Jabberwocky di Lewis Carroll)

BRIDGE di Camillo Pabis Ticcl

L'applicazione della classica regola | Contro il mio contratto di 4 picche | di picche vinto dalla dama. Segul-
"llpspecondo va liscio”” & particolar- | Est attacco col fante di cuorl e jo, | rono l'asso, Il re e una piccola
mente impegnativa quando compor- | dopo aver vinto con l'asso, prose- Pchchelqp?nll fagta d(; Est, Il quale
ta Il rischio della rinuncia a una Pabls-Ticel °| ‘3] In ﬁclff ! 93“ c:i 9|i°l;afle una
presa sicura, Cosl se il dichiarante, piccola quadrl per eci del com-
impegnato In un contratto a colore, S AKO963 pagno e Il mio re. Cosi si accolld
muove un singleton dal morto la 95 I'onere di cusltodlre il nove e, dopo
tentazione di Impegnare subito |'as- 4 K093 lo scarto dell'ultima cuorl e del tre
so & cosi forte che la magglor o A2 di florl sulle due picche franche,
parte dai giocatori & Incapace di fu forzato nuovamente in presa col
resisterle. Eppure capita spesso di 10 5 N & J872 fante. Costretto com’era a muovere
constatare 31-?e questa precipitosa 3 K098 g P8 flori pensbbbene di risolvere il mio
decisione & andata a tutto vantaggio ® A1084 o + & 1762 ultlmﬁ pire lema melnendo In tavola
el dichiarante, Non solo nel caso S e K53 non |l cinque ma |l re.

che, avendo nel colore il re o Il | o J96 Il contratto sarebbe stato battuto
fante, egli abbia I'impegnativo com- A a se Est, in presa col fante di picche,
Pito di passare il pezzo glusto, ma @ A107642 a;gsse %Ilocato cuorl sempre pur-
anche quando siede Il re e la ché sl sbloccasse a quadrl dopo lo
dama, g (L 45 scarto dl una fiorl sull'ultima pie-
Sta comunque di fatto che Il risul- ofe Q10874 che. D'altro canto, indovinando la
tato djpe, [P posizione delle florl, ayrel wvinto
Dondergblrliidz ';?,"'2:,‘,';‘,;‘,’,,:’,‘;°",'m";, guil col cinque di quadrl. Ben de- | ¢oringie se Ovest fosse stato
Zta riprodotta nel dlagramyna, che | ©I$0 & impedirml di fare un tagllo [ phasso sul primo giro di c;undrl, co-
0 giocato |n occasione m torneo | con l'unica atout del morto, Ovest | me avrebbe fatto probabiimente un
# copple ibere di Marrakech,. impegnd |'asso e tornd col cinque [ glocatore plu forte.

porti

Iperbato  (Gian-Carlo-CanGlarlo).
notevole perché il meccanismo
grafico (G/C-C/G) comporta il
rispetto del
tico (Il G resta dolce e Il C
resta duro). Secondo, un lavo-
retto di tmesis e synthesis: le
parole vengono diversamente ta-
gliate a fette. Anche Anita Co-
duri e Federico B. non son riu-
sciti a trovare un soddisfacente
" anagramma di Giancarlo Cabella.
Ne han fattl alcuni per Il tito-
lare, dI questa rubrica.

'SCACCHI

. di Adolivio Capece

in casa una pretesa sa-
plenza di bestia da circo eque-
stre, e spocchia e saccenteria
e lsasapallaggine. Da Giancarlo
Cabella si passa a “'canglar l'oca
bella” con due operazioni, Pri-
mo, una metatesi a distanza, 0

meccanismo fone- |

|1l problema di far percorrere al
| Cavallo tutte le 64 caselle del-
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